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Die Touch-Workstation flr elektronische Musik: Drum-Machine, Acid-Bass,
12-Pad-Sampler, Poly-Synth, Mischpult, Mastering-Rack und Oszilloskop —in
einem Fenster, ohne Konto, ohne Cloud.
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| 1 WILLKOMMEN

Ninebeat Studio ist eine vollstandige Musikproduktions-Umgebung fir die Bihne, das Sofa und den

Studiotisch. Alle Instrumente laufen in einem Fenster, teilen sich einen Takt und werden Uber ein
gemeinsames Mischpult und ein Mastering-Rack ausgegeben. Bedient wird per Finger, Maus,

Rechnertastatur oder MIDI-Controller.

1.1 DIE SECHS ANSICHTEN

Unter der Kopfzeile schaltet die Instrumentenleiste zwischen sechs Ansichten um. Jede Ansicht hat ihre eigene
Farbe, die sich durch die ganze Oberflache zieht — vom Reiter bis zum Regler.

DRUMS

NB-09 ANALOG - ORANGE

Drum-Machine mit 11 Stimmen und einem Sequenzer
mit bis zu 64 Steps, 16 Patterns und einem 16-teiligen
Song-Arranger.

SAMPLER

12 PADS - CYAN

Zwolf Pads, Aufnahme aus sechs Quellen, Wellenform-
Editor, Zerteilen, Zeitdehnung, Bibliothek und Step-
Sequenzer. Die Startansicht der App.

BASS

AL-83 SYNTH - LIMETTENGRUN

Monophoner Acid-Bass mit Dioden-Filter, Slide, Accent
und einem 16-Step-Sequenzer mit Klaviatur.

6-VOICE POLY - MAGENTA

Sechsstimmiger Analog-Poly mit vier Wellenformen,

Filter, BBD-Chorus, Akkord-Sequenzer und 25-Tasten-
Klaviatur.

MIXER
STUDIO CONSOLE - GOLD

15 Kanalzlige, drei Send-Effekte (Delay, Phaser,
Reverb) und das 19-Zoll-Mastering-Rack.

1.2 WAS SIE WISSEN SOLLTEN

CRT SCOPE
MULTI-BEAM - VIOLETT

Fuinfkanaliges Elektronenstrahl-Oszilloskop mit
Spektrumanalysator und Phasenanzeige.

« Alles bleibt auf Inrem Gerit. Es gibt kein Konto, keine Anmeldung und keine Ubertragung von Musik. Presets,
Einstellungen und Sample-Bibliothek liegen im Speicher der App auf diesem Gerat.

o Eine Uhr fiir alles. Tempo, Swing und Position gehdren dem ganzen Studio. Uber SYNC laufen Drums, Bass,

Sampler und Poly-Synth phasengleich.

o Jeder Regler ist doppelt erreichbar: per Zeiger und — wo es Sinn ergibt — per MIDI und Rechnertastatur.

» Die Instrumentennamen sind Eigenbezeichnungen (NB-09, AL-03, POLY-6, TAPE DRIVE A8, BUS GLUE
4000). Sie bilden bekannte Klangprinzipien nach, ohne Bauteile oder Namen eines Herstellers zu verwenden.



| 2 ERSTE SCHRITTE

2.1 INSTALLATION

PLATTFORM S0 GEHT’'S

Windows 10 / 11 Aus dem Microsoft Store installieren. Die App startet wie jedes Programm und lauft in
einem eigenen Fenster.

Browser (Chrome, Edge) Die Adresse der App 6ffnen; in der Adressleiste erscheint ein Symbol App installieren.
Danach lasst sich Ninebeat Studio wie ein Programm starten.

iPad / iPhone In Safari 6ffnen, Teilen antippen und Zum Home-Bildschirm wahlen. Die App lauft dann im
Vollbild, ohne Browserleiste.

2.2 AUDIO FREISCHALTEN

Browser diirfen erst dann Ton ausgeben, wenn Sie etwas angetippt haben. Beim ersten Start erscheint deshalb
ein Knopf START AUDIO . Einmal antippen — danach ist die komplette Klangerzeugung bereit. Die Startansicht ist
der Sampler; welche Ansicht beim Start erscheint, stellen Sie unter SETUP > ALLGEMEIN > Startansicht ein.

2.3 DIE ERSTE MINUTE

Groove laden. Tippen Sie oben auf PRESETS und dann bei Detroit NB-09 Classic auf LOAD GROOVE .
Schlagzeug, Bass, Sampler, Akkorde, Effekte und Mastering werden gemeinsam gesetzt.

e

Abspielen. Tippen Sie in der Kopfzeile auf die Wiedergabetaste (Dreieck). Der Zahler STEP lauft, alle
Instrumente spielen.

Ansichten erkunden. Wechseln Sie Uber die Instrumentenleiste durch DRUMS, BASS, POLY-6 und MIXER
— die Musik lauft weiter.

Etwas verandern. Ziehen Sie im BASS den Fader CUTOFF auf und ab. Das ist der schnellste Weg, Acid zu
horen.

Anhalten. Die Stopptaste neben der Wiedergabe halt alles an; STOP ALL im Mischpult tut dasselbe.



2.4 BEDIENPRINZIPIEN

GESTE

Fader ziehen
Fader doppeltippen

Mehrere Finger

Lange driicken

Pads halten

Rechnertastatur

WIRKUNG
Wert andern. Die Kappe folgt dem Finger; die Bahn fillt sich mit der Farbe des Instruments.
Zuriick auf den Grundwert (steht als Double-tap fader to resetin den Feldern, wo es gilt).

Mehrere Fader gleichzeitig ziehen — etwa Cutoff und Resonanz in einer Bewegung. Ein Fader
gehort dabei immer dem Finger, der ihn zuerst beruhrt hat.

Auf einem Step im Drum-Sequenzer 6ffnet sich das Detailfenster (Akzent, Flam, Roll,
Wahrscheinlichkeit).

Mit NOTE REPEAT wiederholt ein gehaltenes Pad im gewahlten Raster.

Eine dritte Bedienweise neben Finger und Maus - jedes Instrument hat eigene Tasten, dazu
globale wie Leertaste flir Wiedergabe. Vollstandige Tabelle und Grafik in 12.3.



| 3 DIE KOPFZEILE

Die Kopfzeile ist in jeder Ansicht sichtbar. Sie steuert alles, was allen Instrumenten gemeinsam
gehort: Takt, Tempo, Swing, Speicher und Aufnahme.

° o 6 o0 o et @ o0 o o
EM WING EP
@ NINEBEAT stuomo (@) SYNC OFF > . 125 oo T.AP 50% ® & . [ PRESETS 3 SETUP REC (@) MIDT ) [ ] 85%
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ABB. 3.1 — Die Kopfzeile. Rechts neben der Nummer 10 folgt der Master-Lautstarkeregler.

a Wortmarke. Der griine Punkt links leuchtet, sobald
die Klangerzeugung lauft.

e SYNC. OFF: jedes Instrument lauft fir sich. ON:
gemeinsame Uhr, alle Instrumente starten und
stoppen zusammen. Daneben Start (Dreieck) und
Stopp (Quadrat).

e TEMPO. Anzeige in BPM. Antippen 6ffnet das
Tempo-Fenster (siehe unten).

STEP. Aktuelle Position im Pattern (links) und im
Song-Abschnitt (SEC).

PRESETS. Werks-Grooves laden, Projekt sichern
und laden.

SETUP. Das Einstellungsmenu mit sechs Reitern.

REC. Nimmt die Summe der ganzen Sitzung als
WAV-Datei auf. Erneutes Antippen beendet die
Aufnahme und ladt die Datei herunter.

MIDI. Aktiviert Web-MIDI und fiihrt zur Gerateliste.
Die Zahl zeigt verbundene Gerate.

e 00 © ¢

e TAP. Im Takt antippen — nach wenigen Schlagen
Ubernimmt die App das Tempo.

e SWING. Anteil des Shuffles in Prozent; 50 % ist
gerade. Der Regler darunter stellt ihn direkt.

Ganz rechts liegt der Master-Lautstarkeregler mit Prozentanzeige. Er wirkt nur auf das, was Sie horen - die
WAV-Aufnahme der Kopfzeile wird davor abgegriffen und ist davon nicht betroffen.



3.1 TEMPO UND SWING

Ein Tipp auf die Tempo-Anzeige 6ffnet die Tempo & Swing Master Engine.

¢ Clock Rate. Tempo von 30 bis 300 BPM per
(© TEMPO & SWING MASTER ENGINE O DEFAULT | X Schieber oder Tasten -5 -1 +1 +5; 0.5x und
2.0x halbieren und verdoppeln.

e Tap Tempo. Wie der TAP-Knopf der Kopfzeile.

® CLOCK RATE (BPM) 12 5 . 0 aon

o Shuffle / Swing. Von 50 % bis 75 %, dazu sechs
30 o——— 300 .

Vorgaben: Off (50), Lite (54), NB-09 Shuffle (58),
= = b " 8- 2o Heavy (62), Triplet (66), Hard (71).
$ TAP TEMPO e DEFAULT stellt Tempo und Swing auf die Startwerte
B zurlick; APPLY & CLOSE schlieBt das Fenster.

! SHUFFLE / SWING 50%
50% . D 5%

OFF (5@%) LITE (54%) NB-89 SHUFFLE
Straight 16ths Subtle human groove (58%)
Classic NB-09 shuffie

HEAVY (62%) TRIPLET (66%) HARD (71%)

Detroit / Chicago feel 16th Triplet bounce Maximum swing pulse

APPLY & CLOSE

ABB. 3.2 — Tempo & Swing



| 4 PRESETS, PROJEKTE UND SPEICHER

Ninebeat Studio kennt drei verschiedene Arten, etwas zu sichern. Sie sind getrennt, damit ein
weitergegebener Groove nie die Einstellungen seines Autors mitbringt.
ART WAS WIRD GESICHERT WO LIEGT ES

Einstellungen Das Gerat: Ausgabegerat, MIDI-Kanale, Im Speicher dieses Gerats.
Startwerte, Kammerton.

Projekt Die ganze Sitzung: alle vier Instrumente, Als Datei (.json), die Sie ablegen und weitergeben
Mischpult, Mastering, Tempo. kénnen.

Preset Der komplette Zustand eines Instruments Acht Platze je Instrument, im Speicher dieses
inklusive aller 16 Patterns. Gerats; einzeln als Datei sicherbar.

4.1 WERKS-GROOVES

Der Reiter Factory Grooves enthalt sechs vollstandige

[ PRESET & PROJECT MANAGER x Stlicke. Jede Karte zeigt Tempo, Swing und die
e beteiligten Instrumente; LOAD GROOVE I|adt alles auf
einmal.
Select a signature pattern to load authentic rhythm patterns, swing parameters, and
sound calibration:
GROOVE BPM
® Detroit NB-@9 Classic Detroit Techno 128 BPM // 54%
The definitive warehouse groove: solid four-on-the-floor, . .
layered clap/snare, syncopated AL-03 line, and shuffling DetrOIt NB-Og C|aSSIC 128
16th hats with tape delay. LOAD GROOVE
ACTIVE: | NB-69 Drums AL-e3 12-Pad Sampler Poly6-6 Chords Acid Express AL_03 138
X Mastering
Berlin Warehouse 134

® Acid Express AL-@3 ‘#ard Acid Techno 138 BPM // 50%

High-octane warehouse acid with screaming resonant AL-@3

squelches, punchy NB-09 transients, acid stab sampler Chicago Jack House 124
layers, and intense analog phaser. LOAD GROOVE
ACTIVE: | NB-09 Drums A3 12-pad Sampler Poly6-6 Chords Cyberpunk 2099 142

X Mastering

Deep Minimal Dub 122

® Berlin Warehouse Ra« Industrial Techno 134 BPM // 56%
Hard-hitting low rumble kick with drive saturation,

dynamic low toms, square AL-@3 drone, and cavernous
warehouse reverb. LOAD GROOVE

ACTIVE: | NB-09 Drums AL-03 12-Pad Sampler Poly6-6 Chords

B Mastering

@ Chicago Jack House Classic Chicago House 124 BPM // 58%

Bouncy, heavily swung 1988 jack track with syncopated NB-

CLOSE

ABB. 4.1 — Preset & Project Manager
Der Reiter Export / Import sichert die komplette Sitzung als Datei und Iadt sie wieder. Dieselben Knopfe

( PROJEKT SICHERN , PROJEKT LADEN ) stehen im SETUP unter ALLGEMEIN.

4.2 PRESET-PLATZE JE INSTRUMENT

In SETUP hat jedes Instrument acht Preset-Platze. Ein Platz bietet vier Handgriffe: SPEICHERN legt den aktuellen
Zustand ab, LADEN holtihn zurlick, DATEI speichert diesen einen Klang als Datei, LOSCHEN leert den Platz.



Wer einen einzelnen Sound weitergeben mdéchte, nimmt DATE/; die ganze Bank lasst sich Uber EXPORT in der
FuBzeile des Mends sichern.

SAMPLER-PRESETS
Ein Sampler-Preset merkt sich fiir jedes Pad nur den Verweis auf einen Eintrag der Bibliothek, dazu Pad-
Einstellungen, alle 16 Patterns und den Master-FX-Zustand. Fehlt ein Eintrag beim Laden (geldscht,

anderes Gerat), fallt das Pad auf seinen Werksklang zurtick — und die App nennt Ilhnen die betroffenen
Pads.

SICHERUNG NICHT VERGESSEN

Presets und Bibliothek liegen im Speicher dieses Gerats. Werden die Websitedaten geldscht oder wechseln
Sie das Gerat, sind sie fort. Wichtiges deshalb als Datei sichern.




| 5 DRUMS — NB-09

EIf Stimmen, ein Sequenzer, ein Song-Arranger. Die Drum-Machine besitzt zwei Klangerzeuger: eine
WASM-Engine mit sample-genauem Timing und einen WebAudio-Ersatz, der automatisch einspringt.

TEMPO SWING STep
TAP [ ]
NINEBEAT stwio (©) SYNC OFF [ . [® PRESETS 3 SETUP REC () MIDI D] 85%
@ 128 sem P 54% 1 seca ®
DRUMS == BASS SAMPLER + POLY-6 CHORDS 3= MIXER CRT SCOPE
O womun | = amwm B o e rouv = qooose Vo
NINEBEAT NB-09 » PLAY @ REC VOICE: CH 8 PATTERN 1+ VOICE / FX 3T MIXER =d SONG
BD SD LT MT HT RS cP CH ®( OH CR RI
" s [ s " s " s [ s " s " s [ s " s " s [ s
® CLOSED HAT TOOLS ¢ SHIFT | SHIFT > 8 ACCENTS (3 INVERT 9 EUCLID (5 RANDOM @ CR
PATTERN: Po2 Pe3 Pe4 Pes Po6 pe7 pes P@9 Ple P11 P12 P13 P14 P15 23 © copy LEN: - 16 + 16 32 48 4
B CLOSED HAT race 1/4 (STEPS 1-16) ®1-16 17 - 32 33 - 48 49 - 64 {cmrm} 1/1 - Taktanfang v }il DETAIL EDIT >3 RANDOM @ CLEAR
Acc ON ON ON Acc OoN OoN OoN
13
Acc on on on Acc on on on

ABB. 5.1 — Reiter PATTERN mit der Closed Hat und einem geladenen Werks-Groove

5.1 AUFBAU
o Kopf. PLAY startet die Drums, REC 0Offnet das Aufnahmefenster des Samplers mit der Drum-Machine als
Quelle (siehe 7.5). Rechts die vier Reiter PATTERN, VOICE / FX, MIXER und SONG.

o Stimmenwahl. EIf Kacheln: BD Bass Drum, SD Snare, LT/MT/HT Toms, RS Rim Shot, CP Clap, CH Closed Hat,
OH Open Hat, CR Crash, R/ Ride. Ein Tipp wahlt die Stimme; M stummt sie, S schaltet sie solo.

o Werkzeugleiste. Wirkt auf die gewahlte Stimme: SHIFT (Muster um einen Step nach links oder rechts
schieben), ACCENTS, INVERT, EUCLID (euklidische Rhythmen), RANDOM, CLR.

o Pattern-Zeile. PO7bis P16 sind 16 unabhangige Patterns; COPY und PASTE duplizieren; LEN stellt die Lange
auf 16, 32, 48 oder 64 Steps.

5.2 STEPS SETZEN

Darunter liegt das Raster: 16 groBe Taster je Seite, vier Seiten flir 64 Steps. Antippen schaltet einen Step ein
(ON); ein zweiter Tipp setzt einen Akzent (ACC, roter Punkt), ein dritter schaltet ihn wieder aus. Der
Seitenwahler 7-76 - 17-32 - 33-48 - 49-64 springt zwischen den Seiten; AUTO0 lasst die Ansicht der Wiedergabe
folgen.

e Rhythm Presets. Das Auswahlfeld flillt die Stimme mit Grundmustern: Taktanfang, Halbe, Four on the Floor,
Achtel, jeden Step, Off-Beat, Backbeat, Tresillo (3-3-2) und Son-Clave 3-2.

« RANDOM wiirfelt ein Muster, CLEAR leert die Stimme.

o DETAIL EDIT. Im Detailmodus 6ffnet ein Tipp auf einen Step das Detailfenster.



CLOSED HAT | sep 1]
Page 1 = Step 1

4> STEP TRIGGER ACTIVE
¢) FLAM MODIFIER

> ROLL / REPEAT

%% PROBABILITY

RANDOM MASKING
Randomizes step triggering dynamically

ABB. 5.2 — Step-Detail

5.3 VOICE / FX — DIE

TEMPO
TAP
® NINEBEAT stomo () SYNC OFF >
128 sem 'Y
@ DRUMS ~ BASS g SAMPLER e POLY-6 CHORDS L= MIXER
NB-@9 ANALOG " AL-03 SWTH 12 PADS 6-VOICE POLY =
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ABB. 5.3 — Reiter VOICE / FX fUr die Closed Hat

@ ACCENT BOOST

<)) PREVIEW X

DISABLED
DISABLED

ALWAYS (160%)

OFF

FELD

Step Trigger
Accent Boost

Flam Modifier

Roll / Repeat

Probability

Random Masking

Preview

STIMMEN FORMEN

STUDIO CONSOLE

A, CRT Scope

MULTI-BEAM

¥ BUILT-IN INSERT FX & ANALOG FILTER

WD ATK WD SUST

0.008 0.0

BEDEUTUNG
Step ein oder aus.
Betont den Step.

Zwei rasch aufeinanderfolgende
Schlage.

Wiederholt den Step %1, X2, x4 oder x8.

Auslosewahrscheinlichkeit von 0 bis
100 %.

Lasst den Step dynamisch mal spielen,
mal nicht.

Hort die Stimme zur Probe an.

[® PRESETS 83 SETUP REC (@) MIDI [<D) [ ) 85%

B PATTERN 1! VoICE / Fx 35 MIXER =d SONG

CR RI
CRAsH O c
s " s n s
<) AUDITION
Y FILTER OFF P HP
CUTOFF RESON NOISE DRIVE FM DEPTH
15000.01z 0.00 0.0% 0.0% 0.00

Links liegen die Klangparameter der gewahlten Stimme (zum Beispiel Tune, Level und Decay; je Stimme
unterschiedlich viele). Rechts sitzt eine Insert-Effektkette mit Analogfilter, die es fir jede Stimme einzeln gibt:



REGLER

WD ATK - WD SUST

CUTOFF - RESON

NOISE

DRIVE

FM DEPTH

WIRKUNG

Wave Designer: betont oder dampft Anschlag und Ausklang der Stimme.

Filterfrequenz und Resonanz; FILTER OFF schaltet das Filter ab, LP / HP wahlt Tief- oder

Hochpass.

Mischt Rauschen hinzu.

Sattigung nach dem Filter, unabhangig vom Filterschalter.

Frequenzmodulation: die Stimme wird vom Signal der vorherigen moduliert. Die Clap hat keinen

Oszillator und daher keinen FM-Regler.

AUDITION spielt die Stimme zum Probehdren an, ohne den Sequenzer zu benutzen.

5.4 MIXER

@ NINEBEAT st

@ DRUMS ~ BASS
NB-09 ANALOG = AL-03 SWTH
NINEBEAT NB-09 B PLAY @ REC
ST 11-CHANNEL DRUM MIXING CONSOLE

° L]

BD sp

ass Sna

L] s L]
c ” L c
50% 50%

g SAMPLER

() SYNC OFF [

12 PADS

VOICE: CH

128 sem

4 POLY-6 CHORDS

L= MIXER
=% STUDIO CONSOLE

- 32-BIT ANALOG EMULATION & VCA LEVEL STRIPS

ABB. 5.4 — Der Drum-Submixer mit elf Kandlen

A, CRT SCOPE
MULTI-BEAM

50%

1 seca

L10

[ PRESETS

L R0

50%

3 SETUP REC () MIDI
BB PATTERN H! voIcE / Fx
N\
o
cH

Der Submixer zeigt alle elf Stimmen mit Fader, Panorama, M / S und Pegelanzeige. CLEAR MUTES
CLEAR SOLOS setzen alle Schalter zuriick. Der gewahlte Kanal ist umrandet.

(<D} [ ) 85%
S5 MIXER =d SONG
CLEAR MUTES CLEAR SOLOS
°
OH
Open
L] s
3
50%



5.5 SONG — 16 ABSCHNITTE

TEMPO SwING PS step e
TAP
STUDIO () SYNC OFF [ . [® PRESETS SETUP REC (@) MIDI ) 85%
@ NINEBEAT 128 o o 54% 1 seca @ L4
@ DRUMS ~ BASS g SAMPLER g POLY-6 CHORDS L= MIXER A CRT scope
NB-@9 ANALOG " AL-03 SWTH 12 PADS 6-VOICE POLY —* STUDIO CONSOLE MULTI-BEAM
(@ NINEBEAT NB-09 » PLAY @ REC VOICE: CH BB PATTERN 1} VOICE / FX 3% MIXER =d SONG
=d SONG ARRANGER — 16 SECTION CHAIN ACTIVE SECTION: #1 © RESET 4-BAR
® SECTION 1 E‘ SECTION 2 SECTION 3 SECTION 4
PATTERN - PTN 1 + - PTN 1 + - PTN 1 + - PTN 1 +
REPEATS - ix + - ix + - Ix + - 1x +
L NEXT - SEC 2 + - SEC 3 + - SEC 4 + - SEC 5 +
SECTION 5 SECTION 6 SECTION 7 SECTION 8
PTN 1 + - PTN 1 + - PTN 1 + - PTN 1 +
1x + 1x + 1x + 1x +
SEC 6 + - SEC 7 + - SEC 8 + - SEC 9 +
SECTION 9 SECTION 10 SECTION 11 SECTION 12
PIN1  + - PIN1 o+ - PIN1 o+ - PIN1 &
Ix - Ix L Ix + Ix +
SEC 1@ + - SEC 11 + - SEC 12 + - SEC 13 *
SECTION 13 SECTION 14 SECTION 15 SECTION 16
PTN 1 + - PTN 1 * - PTN 1 + - PTN 1 +
Ix + 1x + Ix + Ix +
SEC 14 + - SEC 15 + - SEC 16 + - SEC 1 +

ABB. 5.5 — Der Song-Arranger

Der Arranger verkettet bis zu 16 Abschnitte. Jeder Abschnitt hat ein PATTERN (PTN 1-16), eine Zahl von
REPEATS und das Ziel NEXT, das auf den folgenden Abschnitt zeigt. Das Kastchen oben rechts in einer Karte
schaltet den Abschnitt ein oder aus. Der Zahler ACT/VE SECTION zeigt, wo die Wiedergabe steht; RESET 4-BAR
stellt eine vierteilige Standardkette her.



| 6 BASS — AL-03

Ein monophoner Bass im Acid-Stil: ein Oszillator mit optionalem Sub, ein nichtlineares vierpoliges
Dioden-Filter, das ab etwa 85 % Resonanz selbst schwingt, und die typische Gleit- und
Akzentbewegung.

TEMPO SWING sTep
TAP o -
i () SYNC OFF 3 . (5 PRESETS SETUP REC (@) MIDI ) 85%
@ NINEBEAT srwomo 128 oo . 54% 1 s & [ ]
DRUMS - BASS SAMPLER POLY-6 CHORDS L= MIXER CRT SCOPE
O wonas | Z amam | B oo F e v = qwocome OV o
ACIDLINE 3 AL-03 B PLAY @ REC {G} ZOF 4-POLE [SAW | CUTOFF 14eeHz] ) TEST NOTE
DOUBLE-TAP FADER TO RESET) © RESET DEFAULTS
S — a @ VCF / VCA PARAMETERS A ) o)
CUTOFF RESONANCE ENV MOD DECAY ACCENT ACC DECAY ATTACK OVERDRIVE SLIDE TI LEVEL
M saw I sQuArRe
1400.0+: 0.65 0.55 0.355 0.70 0.20< 0.00< 0.25 0.8 0.82
AL-03 Rawp VARTABLE DUTY
Ar suB-osc (-1 ocT) OFF
[5] MUTE
SATURATION 2.8x PRE-GAIN —
® MASTER TUNING )
1 +1
© sertones
12 sT X) 42 5T

Po2 Po3 Po4 Pes Po6 pPe7 pes Pe9 Ple P11 P12 P13 P14 P15 Pl6 (§y copy -1 0CT +1 0CT
EDIT STEP @1 = D1 ® GATE 4 ACCENT Z SLIDE -ocT +0CT v ® S RanDOM W

] 2 ] s 6 7 s
D1 D1 D2 F1 Gl
( ° Il e ( ° ° . ) °

[ o }[ o '[ . el ) || el [ ° ) | o

ACTIVE NOTE: D1

TOUCH KEYBOARD (C1 - C3) — ASSIGNS PITCH TO STEP @1

l‘ “.‘

ABB. 6.1 — AL-03 mit Fadern, Sequenzer und Klaviatur

6.1 KLANGERZEUGUNG

VCO WAVEFORM. SAWW (AL-03 Ramp) oder SQUARE mit variabler Pulsbreite.

e SUB-OSC (-10CT). Fligt eine Oktave tiefer hinzu; MUTE schaltet ihn stumm.
e SATURATION. Anzeige des Vorverstarkers vor dem Filter.
o MASTER TUNING. Transponiert um £12 Halbtone; -1 / +1 rasten in Halbtonschritten, RESET (0) stellt

zurick.



6.2 VCF / VCA — ZEHN FADER

FADER WIRKUNG

CUTOFF Grenzfrequenz des Filters.

RESONANCE Ruckkopplung; ab etwa 85 % schwingt das Filter von selbst.
ENV MOD Wie stark die Hullkurve das Filter 6ffnet.
DECAY Lange der Filterhlllkurve.

ACCENT Starke der Betonung auf Steps mit Akzent.
ACC DECAY Lange der Akzent-Ausblendung.

ATTACK Weicher Einsatz der Note (Soft Attack).
OVERDRIVE Sattigung.

SLIDE TIME Dauer des Gleitens zwischen Slide-Steps.
LEVEL Ausgangspegel des Basses.

Ein Doppeltipp auf einen Fader stellt seinen Grundwert wieder her; RESET DEFAULTS tut dies flir alle zehn.

6.3 SEQUENZER UND KLAVIATUR

o Pattern-Zeile. POT-P16, COPY/PASTE und -1 OCT / +1 OCT, das das ganze Pattern um eine Oktave
verschiebt.

e EDIT STEP. Der gewahlte Step zeigt seine Note. GATE schaltet ihn ein, ACCENT betont ihn, SL/DE bindet ihn
an den nachsten. ~OCT / +OCT verschiebt den einzelnen Step um eine Oktave, die beiden Pfeile
transponieren das ganze Pattern um einen Halbton, RANDOM wiirfelt ein klassisches Acid-Muster.

e Step-Raster. 16 Taster mit Notennamen; A und Sin der unteren Ecke zeigen Akzent und Slide.

o Touch-Klaviatur (C1-C3). Eine angetippte Taste weist die Tonhéhe dem gewahlten Step zu.

ACID IN DREI HANDGRIFFEN
Resonanz auf etwa 70 %, ENV MOD auf 60 %, dann im Takt CUTOFF bewegen. Ein paar Steps mit
ACCENT und SL/DE versehen — das ist der Klang.

Die REC -Taste in der Kopfzeile 6ffnet das Sampler-Aufnahmefenster mit dem Bass als Quelle; TEST NOTE
schlagt zur Probe eine Note an.



| 7 SAMPLER - 1

2 PADS

Der Sampler ist die Startansicht. Er nimmt auf, schneidet, dehnt, sortiert und spielt — und alles davon

l[asst sich in einem Bild bedienen.

EMPO

TAP B “ )
() SYNC OFF 3 (> PRESETS SETUP REC (@) MIDT ) 85%
@ NINEBEAT stomo 125 oon - 50% 1 s e [ ]
@ DRUMS == BASS E SAMPLER # POLY-6 CHORDS 3= MIXER J\f CRT SCOPE
NB-09 ANALOG =" AL-e3 swH 12 PADS > 6-VOICE POLY ~" STUDIO CONSOLE MULTI-BEAM
EJ SAMPLER 12-PAD B PLAY PAD 1: CHORD STAB Tit PAD EDIT i\ LIBRARY =d SONG © MASTER FX
NOTE REPEAT °,, - "
RATE SWING 50% TC OFF 1/8 1/16
D NOTE REPE & LATCH =} 1/s RV 1/32 1/sT  1/16T  1/32T HE s (2] / /
KIT IER / AS! v pap 01 CHORD STAB
&8 2= SOF /e B o O REC DIRECT & CHOP / SLICE () TIME / PITCH &, LOAD SAMPLE
Trim: 0% - %
PAD @9 PAD 10 PAD 11 PAD 12 1 |
J3 DRAG GREEN / RED HANDLES TO TRIM & SELECT
Vocal Chop Chords Acid Stab Crash FX 2l ‘
0.455 0.655 0.405 1.805 S N |
Laa
PAD @5 PAD @6 PAD @7 PAD @8
B PLAY SEL FIT Z00M SEL. @ 1x
Low Tom Mid Tom Rim Shot Deep Sub o
0.455 0.38s. 8.12s 1.60s NORM +3dB -3dB FADE IN FADE OUT CROP TRIM SIL DC
nils nfls . mlos . nos m
S REV 2 LooP ° MUTE GROUP . 1 2} 31| fa
® PAD 01 PAD 02 PAD 03 PAD 04
CHORD ST... Snare Clap Closed HH Open HH PITCH LEVEL PAN ATTACK DECAY
0.455 0.355 o.085 0.505
0.05t 0.50 0.00 0.00< 0.45¢
M s s n s soe moos se ma nos mle
@,3 PAD STEP SEQUENCER @ PAD 1: CHORD STAB [y CLEAR PAD
PATTERN: Po2 po3 Pea Pos Po6 Po7 Pe3 Po9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 g copy {0 CLEAR PTN
1 5
9 13

ABB. 7.1 — Der Sampler

7.2).

Pad 1.

Raster.

TC (Timing Correct).

7.1 DIE PADS

KIT / KEYS. Umschalter der Spielart der Pads (siehe

Pads. Zwolf Pads in einem 3x4-Raster, unten links

NOTE REPEAT. Gehaltenes Pad wiederholt sich im

Raster und Swing. Rate (7/8 bis 7/32T), Swing und

Reiter. PAD EDIT, LIBRARY, MASTER FX.

© 060 0 0

Wellenform. Griiner und roter Griff schneiden
Anfang und Ende zu.

Aufnehmen, zerteilen, dehnen, laden. Die vier
Werkzeuge des Pads.

Bearbeitung. Normalisieren, Verstarken, Ein- und
Ausblenden, Beschneiden.

Abwiirg-Gruppen. Pads einer Gruppe schneiden
einander ab.

Pad-Step-Sequenzer. 16 Patterns, 16 Steps je Pad.

Jedes Pad zeigt seine Nummer, den Namen des Klangs und seine Lange. Die Symbole am unteren Rand: M
Mute, S Solo, SEQ heiBt, dass das Pad Steps im Sequenzer hat, MG1 bis MG4 zeigen die Abwirg-Gruppe.



Der farbige Punkt rechts unten ist die Padfarbe; ein roter Punkt oben links markiert das gewahlte Pad.

Ein Pad reagiert auf die Trefferstelle: je ndher an der Mitte, desto lauter (Anschlagstarke 0,4 bis 1,0). Wer das
nicht mag, schaltet unter SETUP > SAMPLER Anschlagstérke aus Abstand aus; dann spielt jedes Pad voll.
Mehrere Finger spielen mehrere Pads gleichzeitig.

7.2 KIT UND KEYS

TENPO SWING STEP

TAP [ )
STUDIO () SYNC OFF [ . [® PRESETS SETUP REC () MIDI ) 85%
@ NINEBEAT 125 oo o 5% 1 seca @ L4
@ DRUMS == BASS SAMPLER # POLY-6 CHORDS e MIXER J\/_ CRT SCOPE
NB-09 ANALOG =" AL-e3 swH 12 PADS = 6-VOICE POLY ~*  STUDIO CONSOLE MULTI-BEAM
BB SAMPLER 12-PAD B PLAY PAD 1: CHORD STAB 1t PAD EDIT i\ LIBRARY =d SONG (© MASTER FX
wore Repear cue s (D) swx cow s [ae
(49 s Lo & LATCH 2 /s [BWCH 1/32 1/t 1/16T  1/32T w @ TRE:
CHORD STAB P - OCT+0 PAD @1
(3 KEYS it = |’ o Clilogl'll) STAB O REC DIRECT ¥ CHOP / SLICE () TIME / PITCH &, LOAD SAMPLE
Trim: 0% - %
[ 43 DRAG GREEN / RED HANDLES TO TRIM & SELECT |
KEY @9 KEY 10 KEY 11 KEY 12 ‘
+8 +9 +10 +11 o |
HALBTON HALBTON HALBTON HALBTON a ‘
KEY @5 KEY 06 KEY @7 KEY 08 By seL | FIT | zoow sl @ -
+4 +5 +6 +7
Sl o o e NORM  +3dB  -3dB FADE IN FADE OUT  CROP  TRIM SIL  DC
S REV < Loop MUTE GROUP . 1|21 3| [a
KEY o1 KEY 02 KEY 03 KEY 04
0 =l +2 = PITCH LEVEL PAN ATTACK DECAY
HALBTON HALBTON HALBTON HALBTON
0.0st 0.50 0.00 0.00< 0.455
Jd PAD STEP SEQUENCER @ PAD 1: CHORD STAB {if CLEAR PAD

ABB. 7.2 — KEYS: ein Klang, chromatisch Uber alle zwdolf Pads

Im Modus KIT spielt jedes Pad seinen eigenen Klang. KEYS verwandelt die zwolf Pads in eine Klaviatur mit dem
Klang des gewahlten Pads: KEY 07 spielt ihn unverandert (£0), KEY 02 einen Halbton héher und so weiter bis
+11. POLY erlaubt mehrere Tdne gleichzeitig, OCT —-/+ verschiebt um eine Oktave. Der Sequenzer unten schreibt
weiterhin die Steps von Pad 1, ohne Tonhdhe je Step.

7.3 NOTE REPEAT, LATCH UND TIMING CORRECT

 NOTE REPEAT (Hold to roll): Tippen Sie den Knopf an und halten Sie dann ein Pad - es wiederholt sich im
Takt. LATCH halt die Wiederholung, auch wenn Sie das Pad loslassen.

o RATE: 7/8, 1/16, 1/32 und die Triolen 1/8T, 1/16T, 1/32T.
e SWING: Verschiebt jeden zweiten Wiederholungsschlag; 50 % ist gerade.
» TC (Timing Correct): Rlckt live gespielte Pads auf das Raster 7/8 oder 7/16; TC OFF lasst sie, wie gespielt.



7.4 DER PAD-EDITOR

Im Reiter PAD EDIT lasst sich das gewahlte Pad bearbeiten. Alles, was den Klang zerstdrend verandert, kann mit
UNDO zurlickgenommen werden.

WERKZEUG WIRKUNG

PLAY SEL - FIT - ZOOM SEL  Auswahl abhoren, Ansicht einpassen oder auf die Auswahl vergréBern; die Lupen
zoomen in Stufen.

NORM - +3dB - -3dB Normalisieren auf Spitzenpegel; Pegel um 3 dB heben oder senken.

FADE IN - FADE OUT Sanftes Ein- und Ausblenden der Auswahl.

CROP Schneidet alles auBerhalb der Auswahl weg.

TRIM SIL Entfernt Stille an Anfang und Ende.

DC Entfernt Gleichspannungsanteil.

REV - LOOP Ruckwarts abspielen; als Schleife abspielen.

MUTE GROUP Gruppe 7bis 4: ein Pad wiirgt die anderen seiner Gruppe ab (offene und geschlossene

Hi-Hat!). — heiBt keine Gruppe.
PITCH - LEVEL - PAN Tonhdhe +24 Halbtone, Pegel, Panorama.

ATTACK - DECAY Hdillkurve des Pads.

7.5 AUFNEHMEN

REC DIRECT nimmt direkt auf das gewahlte Pad auf.

@ RECORD TO PAD 1: CHORD STAB ~ Sechs Quellen stehen zur Wahl:
SOURCE QUELLE WAS AUFGENOMMEN WIRD
e NG-e2 (LR MIC Mikrofon oder Audio-Interface.
FoLY-e SAMPLER RASEER NB-09 Die Drum-Machine.
LEVEL w7 e AL-03 Der Bass.
4 o & o POLY-6 Der Poly-Synth.
SAMPLER Der Sampler selbst.
A+ THRESHOLD ‘ ¥ TRIM
MASTER Die Summe nach dem Mastering.
@ RECORD

* Level zeigt den Pegel; CL/IP leuchtet bei
CANCEL Ubersteuerung. Die Aufnahme ist auf 30 Sekunden

begrenzt (einstellbar).

At o8 = BUTIENIETE e « THRESHOLD startet die Aufnahme erst beim ersten

Ton.
¢ TRIM schneidet Stille am Ende weg.

» MONITOR lasst das Mikrofon mithéren (nur bei MIC;
Kopfhorer benutzen, sonst kann es pfeifen).



Auch die REC -Tasten in den Kopfzeilen von DRUMS, BASS und POLY-6 fiihren hierher — mit der jeweiligen
Quelle bereits gewahlt, ohne den Takt zu starten.

7.6 ZERTEILEN (CHOP / SLICE)

Ein langer Klang - etwa ein aufgenommener Break — wird
in Scheiben geschnitten, die auf aufeinanderfolgende
Pads verteilt werden.

@ SLICE PAD 1: CHORD STAB X

SLICING MODE

J P * Even Grid schneidet in gleich lange Stiicke;
Transients schneidet dort, wo im Material etwas
Neues beginnt.

[ £ EVEN GRID

SLICES COUNT: 12
5 p - [ZJ  Slices Count: 2, 4, 8 oder 12 Scheiben.
o Target Start Pad: das erste Pad, auf dem die
deladinlag U WAL assign Pads 12 Scheiben landen.
- ? : ¢ : ¢ » Jede Scheibe wird ein eigener Eintrag der Bibliothek
7 8 9 10 1 12 und ein Verweis auf das Original.

+ Each slice becomes an independent library entry with origin: °sliced”
linked to original parent.

+ All slices share one free mute group so they choke each other,
without choking pads outside the slices.

ABB. 7.4 — Slice

7.7 ZEITDEHNUNG UND TONHOHE (TIME / PITCH)

Der Reiter Time Stretch (WSOLA) verlangert oder
verkirzt einen Klang, ohne die Tonhohe zu andern; Pitch

@ TIME & PITCH: CHORD STAB X
Shift (Const Len) andert die Tonhohe bei gleicher Lange.
(© TIME STRETCH (WSOLA) d° PITCH SHIFT (CONST LEN)
e Stretch Factor von 0,25x bis 4,00%; dazu Schnellwahl
STRETCH FACTOR: 1.56x (05X bis 2X).
—_— ) . q
o Fitto Bars dehnt den Klang auf 1, 2 oder 4 Takte bei
8.25x (Shorter) 1.90x (Original) 4.08x (Longer)
aktuellem Tempo.
TACIOR PRESETS e Resulting Length zeigt vorher die neue Lange.
o o . E] . e APPLY rechnet das Ergebnis; UNDO im Editor nimmt
FIT TO BARS (@ 125 BPM): es zurlick.
1 BAR 2 BARS 4 BARS
Resulting Length: ©.65s > 0.98s

ABB. 7.5 — Time & Pitch



7.8 BIBLIOTHEK

TEnpo suInG
TAP @

STUDIO () SYNC OFF >3 . [® PRESETS SETUP REC () MIDI ) 85%
WININEBEAT 125 o o 5% 1secs = L4
@ DRums — BASS [ SAMPLER Je POLY-6 CHORDS 5= MIXER CRT SCOPE
1B-09 ANALOG == aLe3 smm 12 Pa0s 6-VOICE POLY =*  sTuI0 ConsoLE MULTI-BEAM
B SAMPLER 12-PAD » PLAY PAD 1: CHORD STAB 1i} PAD EDIT I\ LIBRARY =d SONG (9 MASTER FX
LT CERES 2 Rate - 1 suInG TCoFF /8
9 ) ST i & LATCH e 1/8 1/16 1/32 1/8T 1/16T 1/327 Tir . 50% / 1/16
g KT QUER / ASDF / YXCV I\ LIBRARY 12/12 - 12 factory & INPORT | @ KIT
Q FACT || REC | IMP || SLICE | RENDER
PAD 09 PAD 10 PAD 11 PAD 12
Vocal Chop Chords Acid Stab Crash FX ACID STAB
= o 7 > PAD 3,
0.45 0.655 e S #OUP o euses - stasc -
nos nos nos nos .
STH
PAD 05 PAD 06 PAD 07 PAD 08
Low Tom Mid Tom Rim Shot Deep Sub s CHOR sTAB o=y .
0.455 0.385 6.125 1.605 FACT - 0.655 - ST 48k - PAD 1 -
nils nil s . nos . nos w2
CHORD
® PAD 01 PAD 02 PAD 03 PAD 04
CHORD ST... Snare Clap Closed HH Open HH . » CRASH . o
0.455 6.355 e.e85 0.505 FACT - 1.85 - ST 48k 9
noos s n s soe mos se ma nos mae
DRUM || CYMBAL
HAT CLOSED
- PAD 3,
® ot - e.ors - ST ask =
dd PAD STEP SEQUENCER @ PAD 1: CHORD STAB (i CLEAR PAD
—

ABB. 7.6 — LIBRARY: Suche, Vorhoren und Zuweisen

 Inhalt. Werks-Kits (FACT) und lhre eigenen Eintrage: REC aufgenommen, /MP importiert, SLICE zerteilt,
RENDER gedehnt oder verschoben. Die Chips filtern nach Herkunft; das Suchfeld sucht nach Namen und
Tags.

e Vorhoren. Das Dreieck neben dem Namen spielt den Eintrag an.

e — PAD 6ffnet die Padwahl 1-12 und weist zu. Eintrage lassen sich auch aus der Griffleiste auf ein Pad ziehen.

» Tags, WAV-Export, Loschen. Eigene Eintrage lassen sich beschriften, als WAV sichern oder I6schen; Werks-
Klange sind geschutzt.

« IMPORT ladt Audiodateien; sie lassen sich auch auf die Bibliothek ziehen. KIT sichert die belegten Pads als
Kit-Datei.



7.9 MASTER FX

TEMPO . SwING P step
STUDIO () SYNC OFF >3
@ NINEBEAT 125 o o 5% 1sect
@® DRUMs ~ BASS [ SAMPLER s POLY-6 CHORDS L= MIXER A CRT scope
NB-@9 ANALOG " AL-03 SWTH 12 PADS = 6-VOICE POLY =" STUDIO CONSOLE MULTI-BEAM
B SAMPLER 12-PAD B PLAY PAD 1: CHORD STAB
NOTE REPEAT 2 RaTE -
é i T T & LATCH { = 1/8 1/16 1/32 1/8T 1/16T 1/327
| KT QUER / ASDF / YXCV (© MASTER PROCESSOR RACK
PAD 09 PAD 10 PAD 11 PAD 12 01 FILTER @ BYPASS
Vocal Chop Chords Acid Stab Crash FX
Wl e nl s nEs Ly & . CUTOFF 20.0 kHz
RESONANCE 1.00Q
PAD @5 PAD @6 PAD 07 PAD @8
Low Tom Mid Tom Rim Shot Deep Sub
0.455 6.385 6.125 1.605
nlls . nfls . nlls . nos m
® PAD o1 PAD 02 PAD 03 PAD 04
CHORD ST... Snare Clap Closed HH Open HH
0.455 6.355 o.085 6.505
M s s n s soe M s s (mije M S (mile
Jd PAD STEP SEQUENCER @ PAD 1: CHORD STAB
po3 P4 pos Po6 o7 Pog Po9 P10 P11 P12 P13 P14

PATTERN: P2

1 2

ABB. 7.7 — Master Processor Rack

[> PRESETS ‘ € SETUP REC (@) MIDI (<D [ ) 85%
1! PAD EDIT I\ LIBRARY =d SONG (® MASTER FX
W sune (@] 50% TCOFF  1/8 | 1/16
ANALOG COLOR & BUS FX
¢ @2 CRUSHER O BYPASS & 03 TAPE DRIVE O BYPASS
BIT DEPTH 12 BITS DRIVE 2.0 MIX 4%
DOWNSAMPLE 1x Q) OUTPUT GAIN 100%
@ CLEAR PAD
P15 P16 @ copy & CLEAR PTN
[ 7 8

Drei Effekte hangen Uber dem ganzen Sampler, jeder mit eigenem BYPASS:

EFFEKT REGLER
01 Filter
02 Crusher

03 Tape Drive

Drive, Mix, Output Gain.

Modus LP /HP / BP, Cutoff, Resonance.

Bit Depth (Bit-Tiefe) und Downsample (Abtastraten-Reduktion).



7.10 DER PAD-SEQUENZER

Unten liegt ein Sequenzer mit 16 Steps flir das gewahlte Pad und 16 Patterns (PO7-P76). COPY und PASTE
duplizieren ein Pattern, CLEAR PTN leertes, CLEAR PAD IO8scht nur die Steps des gewahlten Pads. Die PLAY -
Taste in der Kopfzeile des Samplers startet ihn; unter SYNC lauft er phasengleich mit den anderen Instrumenten.

7.11 SONG — KETTE AUS 16 ABSCHNITTEN

TEMPO SHING step
TAP [ ] ,
() SYNC OFF [ . [® PRESETS SETUP REC () MIDI (<D} 85%
@ NINEBEAT st 125 oo - 50% 1 sec e [ J
@ DRUMS == BASS SAMPLER <O; POLY-6 CHORDS 3= MIXER J\, CRT SCOPE
NB-09 ANALOG =" AL-e3 SWTH 12 PADS » 6-VOICE POLY ~" STUDIO CONSOLE MULTI-BEAM
EE SAMPLER 12-PAD B PLAY PAD 1: CHORD STAB i PAD EDIT i\ LIBRARY =J SONG (© MASTER FX
NOTE REPEAT = "
& HOLD TO ROLL & LATCH SraTE 1/8 EEVACE 1/32  1/8T  1/16T  1/32T Hi suine o 50% TC OFF  1/8 | 1/16
[::: e QUER / ASDF / YXCV =Jd SAMPLER SONG — 16 SECTION CHAIN SECTION #1 1/1 O RESET 4-BAR () soNG OFF
PAD @9 PAD 10 PAD 11 PAD 12
® SECTION 1 H:l‘/ SECTION 2 SECTION 3 SECTION 4
Vocal Chop Chords Acid Stab Crash FX .
0.455 0.655 0.405 1.805
PATTERN| - POl 4+ - + - + - +
nfl s nos nos nos .
REPEATS - 1x + - 1x + - 1x o e 1x +
L NEXT - SEC 2 * - SEC 3 + - SEC 4 + - SEC 5 +
PAD @5 PAD @6 PAD @7 PAD @8
Low Tom Mid Tom Rim Shot Deep Sub
0.455 0.385 6.125 1.605
SECTION 5 SECTION 6 SECTION 7 SECTION 8
nils nil s . nos . nos w2
+ + + +
ix 1 1 1x
@ PAD o1 PAD 02 PAD 03 PAD 04 x X + X + +
CHORD ST... Snare Clap Closed HH Open HH = sec 6 % =N sec7 = =N secs [ -| seco |=
0.455 6.355 o.e85 0.505
nll s [se M s s e M s [sio (ma nos me
SECTION 9 SECTION 10 SECTION 11 SECTION 12
+ + - + +
1 + 1x + 1x + 1 +
SEC 1@ + - SEC 11 + - SEC 12 * - SEC 13 +
SECTION 13 SECTION 14 SECTION 15 SECTION 16
+ - + - + - +

ABB. 7.8 — Der vierte Reiter SONG: 16 Abschnitte verketten die Patterns

Ein eigener vierter Reiter neben ED/TOR, FX und LIBRARY. Jeder der 16 Abschnitte tragt ein PATTERN (PO1-P16),
eine Zahl REPEATS und ein Ziel NEXT, das auf den folgenden Abschnitt zeigt — wie der Arranger der Drum-
Machine (5.5), aber unabhéngig von ihm: der Sampler spielt seine eigene Kette. Das Kastchen oben rechts an
einer Karte schaltet den Abschnitt ein oder aus, ausgeschaltete Abschnitte Uberspringt die Wiedergabe.

SONG ON/OFF schaltet den Modus, RESET 4-BAR stellt eine vierteilige Standardkette her. Der Wechsel
geschieht am Anfang eines Takts, bevor die Pads dieses Takts ausgeldst werden.



POLY-6 CHORDS

Ein sechsstimmiger Analog-Poly mit digital stabilen Oszillatoren, einem 24-dB-Filter, Hochpass, BBD-
Chorus und einem Sequenzer, der ganze Akkorde spielt.

EMPO SWING STE

TAP ([ ) .
(@) SYNC OFF > . [ PRESETS SETUP REC  (amMI ) 85%
@ NINEBEAT stwomo 128 o b 54% 1 st e [ J
@ DRUMS == BASS @ SAMPLER POLY-6 CHORDS 3= MIXER J\/’ CRT SCOPE
NB-09 ANALOX = AL-03 SWTH 12 PADS 6-VOICE POLY ~" STUDIO CONSOLE MULTI-BEAM
POLY SYNTH PLAY @ REC 6-VOICE ANALOG POLY
Ar DCO DIGITALLY CONTROLLED OsC Y HPF & 24dB VCF VOLTAGE CONTROLLED FILTER
LFo Rance e HavE e NOISE HeE FREQ RESO | LFO KYBD
0.08 = LEVEL 0.02 5 2800.0 0.35 ENV 0.12 0.60
16* N Rl so 0.50 0.55
(=] oss 2 —
TRIA  SIN~ \ =
— 4 — 3 +BASS -
35 VCA & ADSR ENVELOPE GENERATOR o BBD CHORUS & FX ANALOG STEREO CHORUS / FLANGER / ENSEMBLE
vea A ) s R coRus oo RATE DELAY
0.045 1.205 0.65 0.80< 2.21 0.10:
Ew
OFF I Ir I+II FLANGER ENSEMBLE
GATE = s
B3 POLY SEQUENCER 16 STEPS // 6-VOICE CHORDS o (2 ‘ 2l 3l allsWellzlellolaolleellazlaslaelleslas DEEP MIN || SYNTHWAVE | ABIENT | DISO | | (3
0 0
1 2 3 s 5 6 7 s
L]
9 10 n n B 4 15 16
= : RS
el CHORD VOICES: El 9%  GATE 85%
STEP 1 [ACTIVE] g D3 F3 A3 C4 E4 » TEST v [ ) A [ ]
JISCALE: | C v CGHROWTIC | MINOR| DORIW MAJOR PENTATONIC (@ LOCK cr: | - | 40 | + A CHORD MEW  MIN7 v G LaTcH O REC <5 ARP OFF

ABB. 8.1 — POLY-6 mit Sequenzer und Klaviatur

8.1 DCO — DIE OSZILLATOREN

e RANGE. FuBlage 76, 8'oder 4".

e WAVE. Vier gleichberechtigte Schalter, beliebig mischbar: SAW Sagezahn, SQR Rechteck, TRI Dreieck, SIN
Sinus. Vorgabe: nur SAW.

e PULSE. Ein modulierbarer Pulsoszillator. LFO lasst die Pulsbreite vom LFO wandern, MAN stellt sie von Hand
(PWM).

e SUB. Sub-Oszillator eine Oktave tiefer, mit Pegel.
» NOISE und LFO (Vibrato-Tiefe).



8

8

8

NEU: VIER WELLENFORMEN

Sinus, Dreieck und Rechteck sind zu der Sage hinzugekommen. Sie sind mit denselben Schaltern zu
bedienen wie SAW und lassen sich mischen. Ein Sinus allein ist ein reiner Ton; ein Rechteck klingt hohl und
nasal; ein Dreieck liegt dazwischen.

.2 HPF UND VCF

REGLER WIRKUNG

HPF 0-3 Vierstufiger Hochpass: 0 Flat, 1- 120 Hz, 2 - 240 Hz, 3 +Bass (Bassanhebung).
FREQ - RESO Grenzfrequenz und Resonanz des 24-dB-Tiefpasses.

ENV +/- - ENV Richtung und Tiefe der Filterhullkurve.

LFO - KYBD LFO-Modulation des Filters; Tastaturfolge von 0 bis 100 %.

.3 VCA, ADSR UND CHORUS

VCA. ENV folgt der Hullkurve, GATE schaltet nur ein und aus. A-D - S - R sind Einsatz, Abfall, Haltepegel und
Ausklang.

BBD Chorus & FX. Sechs Modi: OFF; / (sanft, langsam); // (Uippig, schneller); /+// (Vibrato); FLANGER (Jet-
Sweep); ENSEMBLE (Streicherklang). RATE und DELAY formen die Modulation.

.4 AKKORD-SEQUENZER UND KLAVIATUR

16 Steps. Jeder Step ist ON oder OFF und tragt bis zu vier Noten (4V). PTN 7-16 wahlt das Pattern.

Akkordfolgen. DEEP MIN, SYNTHWAVE, AMBIENT und DISCO flllen das Pattern mit einer Grundfolge; der
Papierkorb leert es.

EDIT STEP. Zeigt die Akkordtdne des Steps; TEST spielt ihn an, VEL und GATE stellen Anschlagstarke und
Lange.

Klaviatur. 25 Tasten (auf schmalen Bildschirmen 17 oder 13). Glissando (ber die Tasten, Anschlagstarke aus
der Trefferstelle. Leuchten: Magenta gehalten, Unterglut klingt aus dem Sequenzer, Ring liegt auf dem
gewahlten Step.

Skalen. Grundton, CHROMATIC / MINOR / DORIAN / MAJOR / PENTATONIC:; ein Punkt markiert Tasten der

Tonleiter, LOCK sperrt die anderen.

Akkord-Speicher. CHORD MEM (etwa Min 7, Maj) baut aus einer Taste einen ganzen Akkord; LATCH halt ihn;
REC schreibt den gegriffenen Akkord in den gewahlten Step und rickt weiter; ARP spielt Akkorde Uber vier
Oktaven als Arpeggio.

Ein MPE-Controller (siehe 11.2) spielt POLY-6 mit Ziehen, Druck und Gleiten je Note.



| 9 MIXER

Das Studio-Mischpult mischt alle Instrumente, flhrt sie in die Send-Effekte und durch das Mastering-
Rack.

9.1 CHANNELS

TEMPO SWING

@ NINEBEAT stuomo [ PRESETS 8 SETUP REC (o) MIDI )
@® DPRUMs = BASS R —————
NB-09 ANALOG 7 AL-03 SWTH
35 STUDIO MIXING CONSOLE * DRUNS « AL-03 BASS « 12-PAD SAWPLER « MASTER BUS SAWPLER m | POLYV-6 B ] STOP ALL 11 CHANNELS | ¥ SEND FX ¢ MASTERING UNMUTE

(@ NB-09 DRUMS 11 CHANNELS — AL-83 BB SAMPLER <5 PoLY-6-6 Py
= BASS
S 2 > » PLAY STEREO 8US
8D sb LT © °
o 12-PAD CHORD o
nlls nos " .
ACID BASS SAMPLER AUDTTION ATARE
c st wor AWTTION
° e o " [ -
" s " s
< [ ]
] cvorc oco
o 2400 sa0 oo ous
5%
.
0"
"
— — — "
e
— "
"
— 0o
o
50% 50% sex sex sex sex sex sex sex Sex Sex - = = a5%

ABB. 9.1 — Finfzehn Kanalzige bei laufendem Groove

o EIf Drum-Kanale (BD bis Rl), dazu AL-03 BASS, SAMPLER, POLY-6 und MASTER.

e Jeder Kanal: Fader, Panorama (L20 ... C... R20), M, S und eine Pegelanzeige mit Spitzenhalter; die
Instrumente haben Testtasten (TEST NOTE, AUDITION).

o Kopf. Vier Kacheln DRUMS - BASS - SAMPLER - POLY-6 zeigen und schalten die Wiedergabe der einzelnen
Instrumente, STOP ALL halt alles an. UNMUTE und UNSOLO setzen alle Schalter zurick.



9.2 SEND FX — DREI STUDIO-EFFEKTE

TEMPO SWING step
TAP @ ,
i () SYNC OFF ] . (5 PRESETS SETUP REC (@) MIDI ) 85%
® NINEBEAT sruro 128 o . 54% 1 s 3 [ ]
@© DRums == BASS SAMPLER ¢ POLY-6 CHORDS = MIXER A, CRT scoPe M"‘\N
NB-09 ANALOG =" AL-e3 SWTH 12 PADS » 6-VOICE POLY ~*  STUDIO CONSOLE MULTI-BEAM

ST STUDIO MIXING CONSOLE - DRUMS « AL-83 BASS - 12-PAD SAWPLER » MASTER BUS | () SYNC OFF @ MASTER | DRUMS m  BASSm  SAMPLER m [POLV-S > | stop aLL 1! CHANNELS | &% SEND FX | ¢ MASTERING UNMUTE || UNSOLO

¢) STEREO TAPE DELAY SEND BUS 1 ZZ ANALOG PHASER SEND BUS 2 s PLATE REVERB SEND BUS 3
TINE FDBK LEVEL RATE DEPTH LEVEL SIZE DANP LEVEL
0.355 0.40% 0.60% 0.501z 0.70% 0.50% 0.65% 0.40% 0.70%

TRACK ROUTING SENDS: TRACK ROUTING SENDS: TRACK ROUTING SENDS:

=]

ABB. 9.2 — Send-Effekte mit Routing je Spur

GERAT REGLER KLANG

Stereo Tape Delay  TIME, FDBK, Temposynchron (1/16, 1/8, 1/4, Triolen), dunkler werdende Wiederholungen,
LEVEL Ping-Pong.

Analog Phaser RATE, DEPTH, Allpass-Kaskade mit 4, 8 oder 12 Stufen und Rickkopplung.
LEVEL

Plate Reverb SIZE, DAMP, Plattenhall mit Vorverzdgerung und Hohendampfung.
LEVEL

Unter jedem Gerat steht Track Routing Sends: Ein Knopf je Spur (BD, SD, ... Rl, BASS, SMPLR, POLY-6) schickt
genau diese Spur in den Effekt. Die Zuordnung ist pro Stimme, nicht pro Instrument — Sie kénnen nur die Snare
verhallen und alles andere trocken lassen.



9.3 MASTERING

TEMPO SHING sTER
TAP @
STUDIO () SYNC OFF e 00 . [ PRESETS SETUP REC () MIDI (<D} 85%
@ NINEBEAT 128 o o 54% 1 seca = L4
® DRUMS —~= BASS = SAMPLER & POLY-6 CHORDS = MIXER A CRT SCOPE ____/_/__,_,-/M‘~
NB-@9 ANALOG = AL-03 SWTH 12 PADS - 6-VOICE POLY =" STUDIO CONSOLE MULTI-BEAM

SZ STUDIO MIXING CONSOLE - DRUMS « AL-63 BASS = 12-PAD SAMPLER « MASTER BUS | () SYNC OFF @ MASTER | DRUMS m  BASS m  SAMPLER m | POLY-6 B ] STOP ALL 1] CHANNELS £ SEND FX | ¢ MASTERING UNMUTE || UNSOLO

MASTERING CONSOLE | 197 ANALOG RACK

PRESETS CLASSIC 905 CLUB GLUE || CRISP WODERN WAXIMIZER | | ACID HEAVY SATURATOR | | CLEAN 8veAss | | | () RACK ACTIVE
TAPE DRIVE A8 // BUS GLUE 4000 // BRICKWALL PEAK LIMITER

15]
Tir

& TAPE SATURATOR ¢ BUS GLUE 4000 © PEAK LIMITER
TAPE DRIVE A8 // 4X OVERSAMPLED STERED BUS COMPRESSOR // VCA BRICKWALL TRUE PEAK // LOOKAHEAD

DRIVE HEAD BUMP

SPEED PEAK CLAMPING: CLEAN HEADROOM
% % 7.5 165
0:82% 8523 BRICKWALL 20:1 | SOFT CLTP
30 1ps
CEILING RELEASE
-0.24d8 0.055
© dB (0FF) GR: -2.3 dB 20 d8
THRESH RATIO MAKEUP
LT |2:2| a:1 10 5
s e
=)
oFF | 6oz | 120Hz
— RELEASE
015 0.35 0.65 1.2 =
TRIN
+0.0 dB
CURVE: ASYMMETRIC TANH WARNTH 72Hz BALLISTIC NEEDLE DAMPING

VCA BUS ARCHITECTURE ZERO DIGITAL OVERSHOOT 0.2 dBFS CEILING

ABB. 9.3 — Mastering-Rack: Tape, Bus Glue, Limiter
Das Rack sitzt am Ende der Kette. RACK ACTIVE schaltet es ein oder aus; funf Werks-Profile stellen es ein:
Warm Tape Punch, Classic 90s Club Glue, Crisp Modern Maximizer, Acid Heavy Saturator, Clean Bypass.

BAUSTEIN REGLER WIRKUNG

Tape Drive A8 DRIVE, HEAD BUMP, SPEED 7.5 /15 / 30 Bandséttigung mit vierfacher Uberabtastung und
IPS, TRIM Bassanhebung bei 72 Hz.

Bus Glue 4000 THRESH, RATIO 2:1/ 4:1/10:1, SC HPF OFF  Stereo-Bus-Kompressor mit VU-Nadel; der Sidechain-
/ 60 /120 Hz, RELEASE, MAKEUP Hochpass verhindert Pumpen von der Kick.

Peak Limiter CEILING, RELEASE, BRICKWALL / SOFT Begrenzer bei -0,2 dB, damit nichts Ubersteuert.
CLIP



] 10 CRT SCOPE

Ein Oszilloskop mit finf gleichzeitigen Strahlen - ein Blick in das, was das Studio gerade tut.

() SYNC OFF

@ NINEBEAT stwomo

@® DRuMs ~= BASS

g SAMPLER
NB-09 ANALOG AL-03 SWNTH

12 paDS

CRT MULTI-BEAM SCOPE moD.
128 BPH // SYNCHRONOUS LIVE RUN

CRT-5X

$ OVERLAY 3% STACKED W1 RTA FFT @ x-v

x « PERSISTENCE:

TEMPO

. D28 oen

Js POLY-6 CHORDS
6-VOICE POLY

MEDIUM

ABB.

STRAHL
Orange
Limette

Cyan

Gold

[ PRESETS ‘ 3 SETUP REC (@) MIDI (<D} 85%
P 54% 1 sec1 ®
L= MIXER A, CRT sCOPE i
~" STUDIO CONSOLE MULTI-BEAM
NB-@9 DRUMS | | o AL-03 BASS SAMPLER 5 POLY-6 CHORDS P R
AALOG PERCUSSTON ACID DIODE LADER 12-020 SwPLER BUS 6-OICE AALOG POLY STERED S + FX
BEAM CALIBRATION &
TIMEBASE (ZOOM): 1.60x

Q em@———————m @

AMPLITUDE (V/DIV): 1.00x
BEAM INTENSITY: 120%
PHOSPHOR PERSISTENCE:

P1 FAST P31 MED P7 LONG

GRID RETICLE SCANLINES

STATE: ACQUIRING

10.1 — Das CRT-5X mit Strahlkalibrierung

QUELLE

NB-09 Drums
AL-03 Bass
Sampler
POLY-6 Chords

Master-Bus

LIVE CHANNEL TELEMETRY

NB-09 -
DRUMS :

AL-03 BASS: 3
SAMPLER: o%
POLY-6-6: 2%
MASTER: — 2%

1) FREEZE FRAME

e Modi: OVERLAY (alle Kurven libereinander), STACKED (fiinf getrennte Spuren), RTA FFT
(Spektrumanalysator), X-Y (Lissajous-Phasenanzeige). Die Kacheln oben wahlen, welche Kanale zu sehen
sind; ALL ON schaltet alle zu.

» Beam Calibration: Timebase (Zeitachse), Amplitude, Beam Intensity, Phosphor Persistence (P71 Fast, P31
Med, P7 Long), Raster und Scanlines.

e Live Channel Telemetry zeigt den Pegel je Kanal; FREEZE FRAME friert das Bild ein.



| 11 SETUP — EINSTELLUNGEN

Das Einstellungsmeni hat sechs Reiter. Es beschreibt das Geréat, nicht die Musik: was hier steht, gilt

fUr diese Installation und wandert nicht in ein Projekt.

11.1 ALLGEMEIN

% EINSTELLUNGEN

AL

I

DRI

BA:

sl

pol

ABB.

LGEMEIN
or

uns

ss
MPLER

LY-6

O ZURUCKSETZEN

il =

AUSGABE

NAMEN FREIGEBEN
LAUFENDER AUDIO-KONTEXT

ABTASTRATE 2usTa Basts-LaTENZ
48000 Hz running 10.0 ms

ABHOEREN: BLUETOOTH UND AIRPLAY

ABHOERWEG AUS

Dieser Brouser kennt keine AirPlay-Auswahl - sie gibt es nur in Safari

ENGINE

RENDERPFAD

® auto WASM PROCEDURAL

Der Pkt e Neust. vorher rendert
weiter berei!

LOOKAHEAD ~ KAMMERTON

50.00:  440.0k:

STARTWERTE

& EXPORT &, IMPORT cLosE

ALLGEMEIN

Ausgabe. Ausgabegerat (falls der Browser es zulasst),
Abtastrate, Zustand und Basis-Latenz. Namen freigeben
fragt einmal die Mikrofonberechtigung ab, damit die Gerate
Namen tragen.

Abhoren: Bluetooth und AirPlay. Leitet die Summe in ein
Medienelement, damit AirPlay (Safari) und die Geratewahl
funktionieren. Nur zum Héren: Bluetooth liegt bei 100-300
ms, AirPlay bei rund zwei Sekunden — zum Spielen
unbrauchbar.

Engine. Renderpfad Auto, WASM oder Procedural (Wechsel
gilt nach einem Neustart der Engine); Lookahead fur die
Software-Scheduler; Kammerton (Standard 440 Hz) fur
Bass und Poly-Synth.

Startwerte. BPM, Swing und Master-Lautstarke beim Start;
Startansicht.

Projekt. Projekt sichern und Projekt laden.



11.2 MIDI

% EINSTELLUNGEN
ALLGEMEIN
GERAETE

MIDT

heraus

DRUMS

SAMPLER | KANALZUORDNUNG
POLY-6
DRUMS

BASS AL-3

SAMPLER

cHoRDS

NOTENZUORDNUNG NB-09

cH - @
OH - 4

=3 - as

© ZURDCKSETZEN

ABB. 11.2 — MIDI

IPAD UND IPHONE

LERNEN

ssssss

LERNEN

LERNEN

LERNEN

LERNEN

LERNEN

LERNEN

ssssss

LERNEN

& EXPORT

2, THPORT

Gerate. MIDI freigeben aktiviert Web-MIDI; danach
erscheinen die verbundenen Gerate.

Kanalzuordnung. Jedes Instrument hat einen eigenen
Kanal: DRUMS 10, BASS 1, SAMPLER 2, POLY-6 3. Omni hort
auf alle, aus schaltet ein Instrument stumm.

Notenzuordnung. Fir die Drums sind die Noten je Stimme
einstellbar (+ Tasten oder LERNEN: Note am Gerat spielen);
ebenso fur die Sampler-Pads.

Clock. MIDI-Clock lasst sich ein- und ausschalten.

Ausdruck je Note (MPE). Fiir Controller mit einem Kanal je
Note: Ziehen andert die Tonhéhe der Einzelstimme (48
Halbténe), Druck den Pegel, Gleiten (CC74) die
Filterfrequenz. Der Controller meldet seine Zone selbst an;
Zone, Kanalzahl und Tiefen lassen sich auch von Hand
einstellen. StandardmaBig aus, weil MPE fast alle Kanale
belegt.

Das Haltepedal (CC64) wirkt auf POLY-6.

Apple hat die Web-MIDI-Schnittstelle im Browser nie freigegeben; ein MIDI-Controller I&sst sich dort
deshalb in der Safari-Fassung nicht anschlieBen. Auf Windows und in Chrome/Edge funktioniert MIDI.



11.3 DRUMS, BASS, SAMPLER, POLY-6

% EINSTELLUNGEN X

ALLGEMEIN
§ miox

MIDI
MIDI-KANAL KANAL 10
DRUMS Die vollstindige Kanal- und Notenzuordnung liegt im Reiter MIDI.

BASS
| EINSTELLUNGEN — NB-@9

SAMELER PATTERN-LANGE
Sichtbare Anzahl Steps im Sequencer.

POLY-6
® 16 32 a8 64

AUTOSCROLL
Die Ansicht folgt automatisch der gerade abgespielten Seite im ® AN
Pattern.

FESTE ANSCHLAGSTARKE
Jeder Step mit voller Anschlagstirke, unabhingig von Akzenten.

| PRESETS — NB-09

o1 — LEER —

SPEICHERN

@2 | — LEER —

SPEICHERN

@3 — LEER —

SPEICHERN

o4 LEER

SPEICHERN

o5 | — LEER —

SPEICHERN

06 | — LEER —

SPEICHERN
@7 — LEER —

© ZURUCKSETZEN &, EXPORT &, IMPORT CLOSE

ABB. 11.3 — DRUMS

REITER EINSTELLUNGEN

DRUMS

ABB.

% EINSTELLUNGEN

ALLGEMEIN

MIDI

DRUMS

BASS

SAMPLER

POLY-6

© ZURUCKSETZEN

§ miox

MIDI-KANAL KANAL 2

Die vollsténdige Kanal- und Notenzuordnung liegt im Reiter MIDI.

| EINSTELLUNGEN — 12-PAD SAMPLER
EINGABEGERAT
Mikrofon bzw. Interface fiir die Pad-Aufnahme.

Es sind Eingabegerate vorhanden, aber ohne erteilte Mikrofonberechtigung
liefert der Browser keine Gerdtenamen. Die Auswahl erscheint hier, sobald die
Berechtigung erteilt wurde (z. B. nach der ersten Aufnahme im Sampler).

MAXIMALE AUFNAHMELANGE
Obere Grenze fiir eine einzelne Pad-Aufnahme.

REC LEN

30.0<

AANSCHLAGSTARKE AUS ABSTAND
Anschlagstarke aus dem Abstand zur Pad-Mitte statt fest voller & AN
Starke

| SPEICHERPLATZE — 12-PAD SAMPLER

o1 LEER
SPEICHERN
02 | — LEER —
SPEICHERN
o3| — LEER —
SPEICHERN
o4 | — LEER —
SPEICHERN
o5 | — LEER —

&, EXPORT &, IMPORT CLOSE

11.4 — SAMPLER

Pattern-Lange beim Start (16/32/48/64), Autoscroli, Feste Anschilagstérke, dazu acht Preset-Platze.

BASS Startwerte fur Stimmung (Halbtone), Glide (ms) und Akzent, acht Preset-Platze.

SAMPLER

POLY-6
Memory beim Start; acht Preset-Platze.

Eingabegerét fir Aufnahmen, maximale Aufnahmeldnge, Anschlagstérke aus Abstand; acht Preset-Platze.

Stimmenzah/ von 1 bis 8 (Vorgabe 6), Voice-Stealing (Alteste oder Leiseste Stimme weicht), Chord

Die FuBzeile bietet ZURUCKSETZEN , EXPORT , IMPORT und CLOSE . Exportund Import gelten fir die
Einstellungen des Gerats; die Musik sichern Sie unter PRESETS oder ALLGEMEIN > Projekt.



| 12 BEDIENUNG MIT FINGER UND MAUS

Die Oberflache passt sich dem Zeigegerat an. Mit einer Maus sind Bedienelemente kompakt; sobald
ein Finger im Spiel ist, werden sie groBer.

@ NINEBEAT stupmo

SWING sTEP
(=) SYNC OFF DY [} TAP (> PRESETS SETUP REC (@) MIDI )
125 eem 50% 1 sec & d ®
@ PRuMs ~ BASS g SAMPLER Js POLY-6 CHORDS s MIXER A CRT SCOPE
NB-09 ANALOG " AL-03 SYNTH 12 PADS B 6-VOICE POLY =" STUDIO CONSOLE MULTI-BEAM
f SAMPLER 12-PAD = B PLAY PAD 1: KICK NB-09 ! PAD EDIT ll\ LIBRARY =J SONG (® MASTER FX
NOTE REPEAT - 1
% T e B ol & LATCH Srte 1/8 WEVAIM 1/32  1/8T  1/16T  1/32T H swine [ ) 50% TCOFF  1/8 1/16
B PAD o1 KICK NB-09
@ KIT QUER / ASDF / YXCV e e
\U) REC DIRECT ¥ CHOP / SLICE (7 TIME / PITCH X, LOAD SAMPLE
PAD @9 PAD 10 PAD 11 PAD 12
Vocal Chop Chords Acid Stab Crash FX
0.45s 0.65s 0.40s 1.80s
Jd DRAG GREEN / RED HANDLES TO TRIM & SELECT
L} s L} s L} s L} s
.
PAD 05 PAD @6 PAD @7 PAD @8
Low Tom Mid Tom Rim Shot Deep Sub
0.455 0.335 0.125 1.60s B PLAY SEL FIT Z00M SEL @ 1x
M s
" s " s " s NORM +3dB -3dB  FADE IN FADE OUT = CROP | TRIM SIL DC
- . ez
@ PAD 01 PAD 02 PAD 03 PAD 04
o S REV 2 LOOP MUTE GROUP 1 2 3 4
Kick NB-09 Snare Clap Closed HH Open HH - =
0.45s 0.35s 0.08s 0.50s
" s " s M s M s PITCH LEVEL PAN ATTACK DECAY
= )8 e ) =y 0.0t 0.50 0.00 0.005 0.455

ABB.

ZEIGER

Maus, Stift

Finger (Touch)

TEMPO

MINDESTGROSSE JEDES BEDIENELEMENTS

24 x 24 Pixel (Empfehlung WCAG 2.5.8, Stufe AA)

12.1 — Der Sampler im iPad-Format (1194 x 834): grdBere Tasten, gleiche Anordnung

44 x 44 Pixel (Apple Human Interface Guidelines, WCAG 2.5.5)

Die Ziele werden wirklich groBer und nicht nur unsichtbar breiter — in dichten Gruppen wie den M / S -Tasten

liegen die Nachbarn nur wenige Pixel auseinander. Nur die Klaviaturtasten sind ausgenommen, weil ihre Breite
ein Bruchteil der weiBen Taste ist.



TEMPO SWING STEP.

() SYNC OFF (53 [ ] TAP (> PRESETS SETUP REC (@) MIDI (<] £
® NINEBEAT st 125 s 50% 1 eca & L J
@ DRUMS == BASsS ﬁ SAMPLER # POLY-6 CHORDS = MIXER J\[ CRT SCOPE
NB-09 ANALOG " AL-03 SYNTH 12 PADS B 6-VOICE POLY =% STUDIO CONSOLE MULTI-BEAM
:_E STUDIO MIXING CONSOLE °* DRUMS « AL-03 BASS + 12-PAD SAMPLER e MASTER BUS (@) SYNC OFF » MASTER DRUMS = BASS m SAMPLER m POLY-6 m STOP ALL 11! CHANNELS <5 SEND FX
N\
_ AL-e3 B8 SAMPLER <° POLY-6-6
NB-89 DRUMS 11 CHANNELS » PLAY = Bass »
MASTER
» PLAY » PLAY STEREO BUS
PLAY
° ° ° ° ° ° ° ° ° ° ° L
BD SD LT MT HT RS cP CH OH [d:3 RI o PY RACK @
12-PAD ‘CHORD WARMTAPE
ACID BASS SAMPLER AUDITION
M M L M M L] L M M L M TEST NOTE AUDITION
.
s s s s s 5 s s s s s £ &
s
c c s 5 Rz e o ) L 20 2o
) ) o ) e o e o ) O o ’ ’
:
c c O
® ® A
CUTOFF 1000Hz 12 PADS ACTIVE At
. POLY ENVELOPE BUS —_—
S s
5% 50% 50% 50% 50% 50% 50% 5% 50% 50% 50% 85%
50% 85% 50%
)

ABB. 12.2 — Das Mischpult auf dem iPad; jeder Kanal behdlt seine Fader-L&nge

12.1 MEHRERE FINGER GLEICHZEITIG

Fader und Schieberegler kennen Mehrfingerbedienung: Ziehen Sie Cutoff mit dem einen und Resonanz mit dem
anderen Finger, gleichzeitig. Jeder Fader gehdrt genau einem Finger; ein zweiter Finger auf demselben Fader
wird ignoriert, so |0st er weder einen Reset noch einen Sprung aus. Tasten und Pads sind ohnehin
mehrfingerfahig.

12.2 FADER-GEOMETRIE

Die Kappe eines Faders liegt vollstandig in der berthrbaren Flache. Wo immer Sie die Kappe anfassen, greifen
Sie den Fader; die Kappenmitte folgt dem Finger, und die Endstellungen liegen dort, wo die Kappe sie erreicht.

12.3 RECHNERTASTATUR

An einem Rechner mit Tastatur steht eine dritte Bedienweise neben Finger und Maus zur Verfliigung. Jede
physische Taste ist genau einmal belegt — Ausnahmen sind nur Tasten wie REC , die Uberall dasselbe tun. Die
Grafik zeigt jede belegte Taste in der Farbe des Bereichs, dem sie gehort; unbelegte Tasten bleiben grau.

@ ciobat @ Aktives Instrument (@) brRums (@ BAss @ SAMPLER POLY-6



CAPS

ABB. 12.3 — Tastenbelegung nach Bereich. , Aktives Instrument" bedeutet: dieselbe Taste steuert je nach
vorderer Ansicht ein anderes Ziel - Pfeil rechts wahlt bei DRUMS die n&dchste Stimme, beim SAMPLER das
nachste Pad.

Tippen und Tasten in Formularfeldern I6sen keine Aktion aus, und solange ein Fenster offen ist (SETUP,
PRESETS, das Tempo-Fenster), ruht die Tastatur — Esc schlieBt es wieder. Auf einer mit Tab erreichten
Schaltflache gehort Leertaste voriubergehend dieser Schaltflache, damit sich die App weiterhin ganz ohne
Maus bedienen lasst.

CTRL

Global - in jeder Ansicht gleich

TASTE WIRKUNG

1-6 Ansicht wahlen: DRUMS, BASS, SAMPLER, POLY-6, MIXER, CRT.

g SYNC ein / aus.
8
Alles stoppen.
9/ 0 N .
Master-Lautstarke leiser / lauter.
/= Tempo -1/ +1 BPM.
Riuckschritt TAP-Tempo.
Enter

REC: Session als WAV mitschneiden (dieselbe Funktion wie der Knopf der Kopfzeile).

SETUP 6ffnen (die Taste Uiber Tab , links neben der 1 ).

Aktives Instrument - Bedeutung bleibt, Ziel wechselt

TASTE WIRKUNG

Leertaste Wiedergabe des vorderen Instruments starten / anhalten.

Bild T/ BIld v pottern zuriick / weiter (PO1-P16).

</ Auswahl bewegen: die Stimme (DRUMS), das Pad (SAMPLER) oder den Step (BASS, POLY-6).
s/ Unteransicht blattern (z. B. DRUMS: Pattern — Voice/FX — Mixer — Song).

A Oktave tiefer / hoher (POLY-6, SAMPLER im KEYS-Modus).

il 4 1Y Mute / Solo der Auswahl.

B

Auswahl anspielen, solange die Taste unten ist.



DRUMS

TASTE WIRKUNG

Post Jf Emde Step-Seite zurlick / weiter (1-16 ... 49-64).

BASS
TASTE WIRKUNG
T Wellenform: Sagezahn / Rechteck.
SAMPLER
TASTE WIRKUNG
AWER Pads 9-12.
ASDF Pads 5-8.
WZ R Pads 1-4 ( Y deutsch, z amerikanisch — dieselbe physische Taste).
AT KEYS-Betriebsart ein / aus.
I Note Repeat, solange gehalten.
# Song-Modus ein / aus (die Taste rechts neben A ).
POLY-6
TASTE WIRKUNG

ZAELEEL SRS AU Klaviatur, chromatisch von C aufwarts (Grundreihe und die Reihe dartber).

Akkord-Speicher ein [ aus.
Arpeggiator ein / aus (die Zusatztaste links neben Y ).

Schritteingabe (REC-Bereitschaft der Klaviatur).



| 13 NEU IN VERSION 1.0.1

Was seit der ersten Fassung dazugekommen ist — Funktionen und Anderungen an der Oberfliche.

NEUERUNG

POLY-6 mit vier
Wellenformen
REC-Tasten in DRUMS,
BASS und POLY-6

Neue Bedienziele

Fader-Geometrie

Mehrfingerbedienung

Sampler-Ausbau

Einstellungsmenu

Abhoérweg

POLY-6-Klaviatur

Sicherheitsabstande

Sampler-Song-Modus

Vollstandige
Rechnertastatur

WAS SICH ANDERT

Sinus, Dreieck und Rechteck erganzen den Sagezahn. Vier gleichgestaltete Schalter in
der Spalte WAVE, frei mischbar; altere Presets bleiben unverandert, die neuen Schalter
stehen dort auf aus.

Je ein REC-Knopf in der Kopfzeile 6ffnet das Aufnahmefenster des Samplers mit dem
jeweiligen Instrument als Quelle. Die Wiedergabe startet dabei nicht von selbst.

Alle Bedienelemente sind mindestens 24 Pixel (Maus) bzw. 44 Pixel (Finger) groB.
Mischpult, Sampler-Pads und Spurwahl sind daflir neu angeordnet.

Kappe und Bahn bilden eine Flache; die Kappe ist an jeder Stelle greifbar.

Mehrere Fader und Regler gleichzeitig; ein Fader gehdrt dem Finger, der ihn zuerst
beruhrt.

Bibliothek mit Vorhoren und Suche, Aufnahme aus sechs Quellen mit Schwellwert und
Mithoren, Wellenform-Editor mit UNDO, Zerteilen (gleichmaBig oder an Anschlagen),
Zeitdehnung (WSOLA), KEYS-Modus, 16 Patterns und Preset-Platze.

Sechs Reiter, erstmals lokale Speicherung der Einstellungen; getrennte MIDI-Kandle je
Instrument, Notenzuordnung mit LERNEN, MPE-Unterstutzung fir POLY-6.

Bluetooth- und AirPlay-Ausgabe Uber ein Medienelement, ohne Echo.

Langere Tasten, echte Klaviaturoptik, Glissando, Anschlagstarke aus der Trefferstelle,
leuchtende Noten je Step.

Die App achtet auf Aussparungen und Statusleisten des Gerats; Bedienelemente liegen
nicht mehr darunter.

Vierter Reiter SONG: 16 Abschnitte verketten die Patterns des Samplers, unabhangig
vom Song-Arranger der Drum-Machine (7.11).

Jede Taste ist genau einmal belegt und deckt alle vier Instrumente sowie Transport,
Tempo und Lautstarke ab — wie bei den Multitouch-Gesten eine eigene, gleichrangige
Bedienweise (12.3).
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Neun Schritte von der leeren Flache zu einem Stiick, das Sie speichern kdnnen.

e

Tempo setzen. Tippen Sie auf TEMPO, stellen Sie 124 BPM ein und wahlen Sie NB-09 Shuffle (58 %).
Schalten Sie SYNC ein, damit alle Instrumente zusammen laufen.

Schlagzeug. In DRUMS wahlen Sie die BD, 6ffnen Rhythm Presets und nehmen Four on the Floor. Dann
CH mit Off-Beat 1/8, SD mit Backbeat.

Bass. In BASS setzen Sie im Step-Raster ein paar Tone mit der Klaviatur, Akzente auf die betonten Steps,
SLIDE auf zwei. Offnen Sie CUTOFF im Takt.

Akkorde. In POLY-6 wahlen Sie DEEP MIN als Akkordfolge und schalten Chorus I/l ein.
Raum. Im MIXER > SEND FX schicken Sie die Snare in den Plate Reverb und die Hi-Hat ins Tape Delay.

Etwas Eigenes. Im Sampler tippen Sie auf REC DIRECT, wahlen MASTER oder MIC und nehmen einen
Takt auf.

Zerschneiden. Mit CHOP / SLICE verteilen Sie den Take auf Pads und spielen ihn mit NOTE REPEAT.

Mastern. Im MASTERING wahlen Sie Classic 90s Club Glue. Achten Sie auf die VU-Nadel des Bus-
Kompressors.

Sichern. PRESETS » Export / Import sichert das Ganze als Datei. Mit REC in der Kopfzeile nehmen Sie den
fertigen Mix als WAV auf.
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FRAGE

Es kommt kein Ton.

Der Ton knackt oder setzt
aus.

Bluetooth-Kopfhorer sind
verzogert.

Mein Mikrofon taucht nicht
auf.

Mein MIDI-Controller spielt
nur den Bass.

Nach dem Laden fehlt ein
Sampler-Klang.

Kann ich die Musik auf ein
anderes Gerat mithehmen?

Wo ist meine Aufnahme aus
der Kopfzeile?

ANTWORT

Beim ersten Start muss START AUDIO angetippt werden. Priifen Sie auBerdem die
Master-Lautstarke ganz rechts in der Kopfzeile und den Kanal im MIXER (M/S).

Erhohen Sie SETUP > ALLGEMEIN > Lookahead oder schlieBen Sie andere schwere
Programme. Bei WASM-Problemen wahlen Sie den Renderpfad Procedural.

Das ist Technik: Bluetooth braucht 100-300 ms. Zum Héren eines Grooves
gleichgliltig, zum Spielen der Pads ungeeignet — daflir Kabel oder Abhérweg aus.

Der Browser gibt Gerate erst nach der Erlaubnis heraus. Starten Sie eine Aufnahme
mit MIC, erlauben Sie den Zugriff und wahlen Sie das Gerat in SETUP > SAMPLER.

Er sendet auf Kanal 1. Jedes Instrument hat seinen eigenen Kanal (Drums 10, Bass 1,
Sampler 2, POLY-6 3) — andern Sie ihn unter SETUP > MID/ oder stellen Sie den
Controller um.

Der Eintrag war auf diesem Gerat nicht vorhanden. Das Pad hat seinen Werksklang;
die App nennt die betroffenen Pads. Importieren Sie die Datei erneut in die Bibliothek.

Ja: PRESETS > Export erzeugt eine Datei. Sample-Dateien der Bibliothek exportieren
Sie je Eintrag als WAV oder das ganze Kit.

Beim Beenden ladt der Browser die WAV-Datei herunter — zu finden im Download-
Ordner.
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16.1 TASTEN UND GESTEN

wo
Uberall
Drums
Drums
Sampler
Sampler
Sampler
POLY-6
Global
Global

Kopfzeile

Vollstandige Tastenbelegung mit Grafik: Kapitel 12.3.

BEDIENUNG
Doppeltipp auf einen Fader
Tipp auf einen Step
Detailmodus, Tipp auf Step
QWER ASDF YXCV

Note Repeat halten + Pad

#
Rechnertastatur

1-6

Leertaste

Tipp auf TEMPO

WIRKUNG

Grundwert.

Ein, Akzent, aus.

Detailfenster (Flam, Roll, Wahrscheinlichkeit).

Pads 9-12, 5-8, 1-4 auslosen.

Wiederholt das Pad.

Song-Modus ein / aus.

Klaviatur (Grundreihe weiB, Reihe darliber schwarz).
Ansicht wahlen.

Wiedergabe des vorderen Instruments.

Tempo- und Swing-Fenster.



16.2 BEGRIFFE
BEGRIFF
BPM
Swing / Shuffle
Step
Pattern
Accent
Slide
Flam - Roll
Euklidischer Rhythmus
Mute - Solo
Send
Wet - Dry
VCO - DCO - VCF - VCA
ADSR
Resonanz
MPE
WSOLA
Kammerton

Lookahead

NINEBEAT STUDIO

ERKLARUNG

Schlage pro Minute, das Tempo.

Verzogert jeden zweiten Schlag; 50 % ist gerade.

Ein Raster-Platz im Sequenzer, meist eine Sechzehntelnote.
Ein Muster aus Steps. Jedes Instrument hat 16 (PO1-P16).
Betonung eines Steps: lauter, beim Bass mit Filterbewegung.
Gleiten der Tonhdhe zwischen zwei Steps.

Zwei rasche Schlage - mehrere Wiederholungen eines Steps.
N Schlage méglichst gleichmaBig auf 16 Steps verteilt.
Stumm schalten - allein horen.

Abzweig eines Signals in einen Effekt.

Bearbeitetes - unbearbeitetes Signal.

Oszillator - digital gesteuerter Oszillator - Filter - Verstarker (mit Hlllkurve).
Attack, Decay, Sustain, Release — die Form einer Huillkurve.
Ruckkopplung des Filters; verstarkt die Grenzfrequenz.
Ausdruck je Note: Ziehen, Druck, Gleiten pro Ton.

Verfahren zur Zeitdehnung ohne Tonhohenanderung.
Bezugsfrequenz fiir den Ton A (Standard 440 Hz).

Vorlaufzeit der Software-Scheduler; groBer heiBt stabiler, aber trager.

Ninebeat Studio, NB-09, AL-03, POLY-6, TAPE DRIVE A8 und BUS GLUE 4000 sind Eigenbezeichnungen.
Alle Klange und Effekte sind Neuentwicklungen, die bekannte Klangprinzipien nachbilden.



